Kommande kurser om samspelet
mellan manniska och teknik

Mattias Wallergard

Institutionen for designvetenskaper



C-programmet

Interaktion 1: neuromodellering,
kognitiv robotik & agenter

Interaktion 2: virtualitet &
kognitiv modellering

utvardering

Anvandbarhets- Virtual Reality i teori

& praktik

Avancerad

interaktionsdesign

%

Kognition

T

grundkurs

Interaktionsdesign,




D-programmet

Avancerad Virtual Reality i teori
interaktionsdesign & praktik
Interaktionsdesign Anvandbarhets-

utvardering

Kognition




Avancerad interaktionsdesign

https://www.youtube.com/watch?v=zFAkdrw RsQ



https://www.youtube.com/watch?v=zFAkdrw_RsQ
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Avancerad interaktionsdesign

 Formedlar kunskap om interaktion och tekniker
for manniskonara design baserat pa interaktion

som stracker sig bortom skarmen och tangentbordet
 Hur man designar, prototypar och utvarderar
anvandargranssnitt som baserar sig pa t ex gester, 3D,
ljud och kansel

e Prototyp-verktyg: Android-mobiler innehaller

en mangd olika sensorer och madjliga satt att
formedla information till anvandaren



Avancerad interaktionsdesign

* OBS! Kursen ar obligatorisk for C men det
finns aven plats for ett antal D-studenter.
Antagning for D-studenter baseras pa
aterstaende poang till examen.



Interaktionsdesign

En introduktion for D till
amnet interaktionsdesign

Bygger vidare pa kursen
Kognition

Fokus pa

— Designprocessen

— Prototyping

— Interaktionstekniker

Projektbaserad




Interaktionsdesign

 OBS! Numera sa finns kursen
Interaktionsdesign aven i D-specialiseringen
Software engineering.
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Anvandbarhetsutvardering

* Fordjupningskurs om hur man planerar och
genomfor en anvandbarhetsutvardering

e |[KDC:s anvandbarhetslaboratorium




Anvandbarhetsutvardering

 OBS! Numera sa finns kursen
Anvandbarhetsutvardering aven i D-
specialiseringen Software engineering.



Virtual reality i teori och praktik
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Virtual reality i teori och praktik

3D-displayer

Rorelsesensorer

nteraktionstekniker for virtuella varldar
~0relasningar + projekt

Virtual Reality Lab (IKDC)




Interaktion 1 & Interaktion 2
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* Interaktion 1 och Interaktion 2 finns som
valfria kurser



Interaktion 1 & Interaktion 2

Samarbete mellan LUCS och
Designvetenskaper

Utforska nya typer av
interaktion

— Manniska-robotinteraktion
— Larandesystem

Tillsammans med
kognitionsmasterstudenter

Forskningsnara projekt




Andra kurser om samspelet mellan
manniska och teknik

Arbete, manniska, teknik — projekt

Manniska, teknik, organisation och hantering
av risker

Rehabiliteringsteknik

Rehabiliteringsteknik och design



Examensarbete




Examensarbete

e Pa foretag eller inom
forskningsprojekt

e Det finns primart tva
“examensarbeteskurser” med
anknytning till manniska-
teknikinteraktion

— Interaktionsdesign (MAMMO1)
— Rehabiliteringsteknik (TNS820)



Fragor?

www.eat.lth.se/kurser/
www.certec.lth.se/utbildning/



